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1	 La	problématique 

Les	pictogrammes	ayant	pour	seul	but	de	communiquer,	ne	sont-ils	finalement	
pas trop autoritaire ? Leur imposer des codes graphiques à respecter et à as-
similer ne rend pas sa fonction trop autoritaire ?
Est-ce que le pictogramme arrive à remplir son rôle premier qui est de commu-
niquer de manière rapide et universelle ?
Étant un langage universel, pourrions-nous pas trouver un moyen de rendre le 
pictogramme encore plus accessible et utilisable par tous ? Exploitons-nous 
tous les fonctions que le pictogramme peut avoir ? 

2 Le plan

I - L’apparition du dessin comme un nouveau moyen de se comprendre
1. déf dessin/dessein
2.	comparer	les	différents	dessins,	du	plus	détaillé	au	plus	simple,	et	montrer	
ce que cela apporte 

II - L’invention de l’isotype, permettant d’apporter une solution rapide pour 
communiquer
1. l’invention de l’isotype et montrer comment ça a évolué
2.	a.	définition	de	pictogrammes
2. b. exemples de pictogrammes (panneaux de signalisation, pictogrammes 
d’informations (danger, toxique, interdit))

III - le pictogramme est-il un langage universel ?
1.	a.	définition	de	langage	universel
2. b. exemples de langue et langage universel 
3. comment pouvons-nous TOUS nous comprendre ? (aveugles, sourds, muets, 
étrangers, analphabètes,..) montrer des références qui ont trouvé la solution, 
et	montrer	différents	procédés

IV - les pictogrammes arrivent-ils à garder leur rôle premier ?
1. oui, ils sont un moyen de se comprendre rapidement
2. le fait de nous imposer des codes graphiques ne nous enlèvent-ils pas ce 
droit de s’exprimer et de comprendre plus personnellement les pictogrammes 
? 
3. montrer des ateliers participatifs qui permettent une création et un 
échange constructif de la part de personnes lambdas (cela démontrerait que 
l’humain peut échanger facilement et rapidement par son propre dessin)
4. expliquer comment le pictogramme pourrait développer encore plus son 
rôle qui est de communiquer. il pourrait se réinventer en se renouvelant à 
chaque fois, et en étant conçus par des personnes lambdas, pour une interpré-
tation plus personnel de quelque chose à l’instant T

(V - la technique est aussi important que l’outil, et aussi important que le des-
sin
1. médium est le message
2. l’outil est tout aussi important que le dessin pour faire passer un message
3. présentation des outils moins conventionnel de dessin pour montrer qu’on 
peut réinventer le médium pour rendre les productions plus personnels 
cette partie est-elle vraiment indispensable ou peut aller dans une partie déjà 
existante?)
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 une sitographie
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4 Recherches

formes simples et géométriques 
pour	qualifier	et	représenter	
visuellement un lieu

représenter un style de musique 
avec des formes et inventer un 
abécédaire à partir de celles-ci

réappropriation de mots et 
de	sentiments	par	différentes	
personnes, avec le même outil

représenter un sentiment à partir 
de ce qu’on a sous la main (en 
l’occurence ici, il y avait une 
photocopieuse, des ciseaux, de la 
colle, des feuilles blanches et un 
stylo)

dessiner une 
situation avec 
seulement 
quelques traits, 
qui deviennent 
vivants grâce à la 
technique utilisée 
(la couture)

création d’un abécédaire à la 
peinture avec la contrainte que 
chaque lettre doit comporter 
seulement un trait droit et un 
trait arrondi
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échanger par le dessin entre 
plusieurs personnes, pour parler 
d’un même sujet
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A
vec la participation d’enfants habitant 

à Toulouse, ayant entre 5 et 10 ans

mettre à disposition des 
carrés de couleur pour que les 
usagers créent eux-mêmes leurs 
pictogrammes comme ils veulent

à partir de l’atelier déjà fait juste 
au dessous, j’ai décidé de faire 
ma propre interprétation des 
émotions


