
Expérimentations : 

Voici diverses recherches autours de 
l’univers fantastique, plutôt sombre.  
Chaque techniques expriment de 
manière différente la peur, l’horreur, 
la folie.  
 
Ces recherches sont en lien avec 
un scénario pour un jeu point & clic. 
C’est une enquête prenant place 
sur une île en quarantaine durant les 
années folles ( ~1920). 

Cela s’inspire des nouvelles 
d’Howard Philip Lovecraft. 
Mes sources d’inspirations sont les 
peintres expressionistes marqués 
par ces années là, ainsi que les gra-
vures de William Blake.


