Art, Design et nouvelles Technologies.

Problématique :

En quoi le progrés technique et les nouvelles technologies font-ils
evoluer les pratiques de I'Artiste, du Designer?

Plan :

-Introduction, notions, définitions et «temporalité».

- Comment l'electronigque puis I'informatique ont-ils transformeé et
enrichie ces pratiques?

a) Retrospective Historique.

) Des outils devenus essentiels?

- Vers une dématérialisation de la création?
a) Naissance de la notion de «révolution digitale».
L) Une sociéte de plus en plus orienté numérique et digital.

- Conclusion

Bibliographie :
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Recherches :

GauGAN - Nvidia

La société Nvidia développe
actuellement un logiciel,
permettant de “dessiner” des
paysages. En effet grace au
deep-learning, nous pouvons
actuellement envoyer des
dessins type “paint vulgaire”
et lalgorithme le transforme
en paysage photo réaliste.

Tour Cybernetique - Nicolas SCHOFFER

A lorigine, elle réagissait a son
environnement grace a un cerveau
electronique situé dans le Palais des
Congres. Dans ce but, l'ceuvre est
notamment équipée de microphones,
de capteurs de lumiére, d'un
hygrometre et d'un anémometre.
Aprés analyse des données, cette
intelligence artificielle les traduisait par
le mouvement des plagues polies, par
des jeux de lumiere tant naturelle
gu'artificielle et par la production de
séguences sonores

The More The Better - Nam June Paik

Une oeuvre d’art gigantesque comme critique de
'hypermédiatisation que nous subissons




Recherches :

Réalité augmenté

Sticker en réalité augmenté par le «Filtres» photographique en réalité
collectif 9¢me concept. augmente.

Impréssion 3D

Premiére couverture de livre réalisé en impréssion 3D - Helen Yentus

Robotique - Machines




