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Le volumen

Le codex



5

Organisation 
de la Bible 
chrétienne

Composée 
de l’Ancien 
Testament et 
du Nouveau 
Testament



6

Le pli 
 
Éva Valicsek, 
Dangerous Liaisons

Atelier 
d’imprimerie au 
XVIe siècle

Gravure Giovanni 
Stradano, 1570, 
BnF, Paris
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Laurence 
Sterne,Vie et 
opinions de Tristram 
Shandy, 1759



8

Georges Perec,  
La Vie mode 
d’emploi, 1978, 
Hachette Livre 
 
Fragmentation de 
l’immeuble

Catégories 
d’organisation de 
chaque élément 
du roman
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Organisation 
du roman via la 
polygraphie du 
cavalier
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Le cut-up

William S. 
Burroughs, Rub out 
the word, 1989

Stéphane Mallarmé, 
Un coup de dés jamais 
n’abolira le hasard, 
1897
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Le livre dont vous 
êtes le héros

Steve Jackson et 
Ian Livingstone, 
Le Sorcier de la 
montagne du feu, 
1982

Le jeu de rôle

Gary Gygax et 
Dave Arneson, 
Donjons et Dragons, 
1970
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Le Point-and-click

Enchanted Scepters, 
1984

Visual Novel
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Alberto Hernandez, 
Strange case of Dr 
Jekykll & Mr Hyde 
Hybrid Novel 
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Volumique, Le Livre 
qui disparait 

Red Paper Heart, 
Hidden Stories, 2015
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Christian 
Boltanski, Livres, 
1944



16

Volumique, Paper Book 

Volumique, Le Livre 
qui voulait être un jeu 
vidéo



17

Un monde 
enchevêtré

Philippe Descola, 
La fabrique des 
images, vision du 
monde et formes de 
la représentation, 
2010

Marcel Duchamp,  
La boite-en-valise, 
1936 - 1941
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